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Ce tutoriel a pour but de vous aider a bien comprendre les messages d'erreurs que vous
pouvez rencontrer lors du développement de votre application Android et les outils a votre
disposition pour résoudre vos erreurs.
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| - Logcat
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Le LogCat trace I'exécution de I'émulateur et donc, de votre application pas a pas. Vous allez voir tout ce que fait
I'émulateur et tout ce qu'il affiche.

Si vous ne disposez pas de l'onglet LogCat, il suffit d'aller dans le menu "Window -> Show View -> Other", puis
choisissez LogCat.

Signifie « Display ». Signifie « Warning ».
Afficher tous les messages qui se N'affiche que les messages d'erreur
trouvent dans les catégories et Warning

inférieures a « Display » c'est-a-dire
« Display », « Information »,
« Warning » et « Error »

Signifie « Error ».
Affiche que les messages
d'erreur.
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Signifie « Information ».
Afficher tous les messages qui se

Afficher le verbose trouvent dans les catégories

de votre émulateur, inférieures a « Information » c'est-a-
c'est-a-dire afficher dire « Information », « Warning » et
tous les messages « Error »

En cas d'erreur dans votre application, elle sera affichée dans le LogCat et le fichier depuis lequel I'exception est
lancée sera indiqué, ainsi que la nature de I'exception. Vous pouvez filtrer les logs via les différents niveaux par ordre
croissant (debug, info, warning, error) quand vous étes en train de déboguer votre application.

Par exemple si vous choisissez de filtrer les logs a partir des warnings, vous n'aurez dans ceux-ci que les warnings
et les errors.

Lors de votre déboguage et si vous voulez afficher des messages dans votre LogCat, il suffit d'utiliser :

Log.1i("TAG", "message");
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La lettre qui vient apres le Log dépend de I'importance de votre affichage, c'est-a-dire :

. i pour information, d pour display, v pour verbose, etc. ;
. le Tag correspond en général au nom de votre classe mais vous pouvez mettre n'importe quelle chaine de
caractéres.

Il - Console

La console vous permet entre autres de suivre :

I'état de compilation de votre application ;

I'état d'installation de votre application ;

les warnings ou erreurs lors de la création de I'apk, le téléchargement sur I'émulateur, son installation et le
lancement de ce dernier.

Il - Problems

- Prwnen & e (D Gl S Y

e e T T s b

L'onglet "problems" sert a afficher les erreurs et warnings de programmation, en vous indiquant :

l'intitulé de l'erreur ;

le fichier concerné par l'erreur ;
la ligne ;

le type du probléme.

IV - Debug

Un des outils les plus utiles quand on programme est de pouvoir poser des breakpoints. Pour cela il faut lancer
l'application en mode "Debug As".

Clic droit sur le projet puis "Debug As -> Android Application". Tous vos breakpoints seront activés.

Quand vous déboguez votre application, n'oubliez pas de passer dans la perspective Debug, pour cela deux solutions.

En haut a droite de votre IDE, cliquez sur ">>" puis sur "Debug".

-4-
Les sources présentées sur cette page sont libres de droits et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre, la page de présentation
de ces sources constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tous droits réservés
Developpez LLC. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents et
images sans l'autorisation expresse de Developpez LLC. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a trois ans de prison et jusqu'a 300*000 E de
dommages et intéréts.

httn://feanorin develonnez com/tutoriels/iava/comborendre-et-corriaer-erreurs-dans-votre-anolication/


http://www.developpez.com
http://feanorin.developpez.com/
http://feanorin.developpez.com/tutoriels/java/comprendre-et-corriger-erreurs-dans-votre-application/

DPeveloppez.com

Club der developpeutr

Comprendre et corriger les erreurs dans votre application par Feanorin

Nindow Help
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om.android.error: 1;‘ Debug

va.util.logging.ConsoleHandler:[]

ass ErrorManagerActivity extend=s Activitv {

alled when the activity i=2 first created. */f

c void onCreate (Bundle savedInstanceScate) d
nper.onCreatce (savedInstanceState) ;
etConcenctView (R.layoutc.main) ;

Et vous obtiendrez la vue suivante :
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40 ErrorManagerhndroid] Device API version 3
140 — ErrorManagerAndroid] Upleoading ErrorManagerAndroid.apk onto device
40 = ErrorManagerAndroid] Installing ErrorManagerBndroid.apk...

147 — ErrorManagerfndroid] Success!

:47 = ErrorManagerAndroid] Starting activity com.android.error.ErrorManagezhctivity on device emulator-5554
150 - ErrorManagerhAndroid] ARctivityManager: Starting: Intent { act=android.intent.actlon.MAIN cat=[android.intent.categary.Li

- ErrorManagerindraid] —————=—m——tee—— e —————

= ErrorManagerfindroid] Android Launch!
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. L'onglet "Variables" est trés utile, il affiche les valeurs des différentes variables.

. L'onglet "Breakpoints" affiche la liste de vos breakpoints.

. L'onglet "Debug" affiche des informations utiles a votre débogage, par exemple les Threads qui sont en cours
d'exécution.

Si la premiére méthode d'accés au Debug ne donne rien, il suffit de cliquer sur "Window -> Open Perspective ->
Other" puis sélectionner "Debug".

V - Conclusion

J'espére que ce tutoriel vous a aidé. N'hésitez pas a me contacter ou a commenter l'article, si vous rencontrez un
probléme ou une erreur lors de votre développement.

VI - Remerciements
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Merci également a ClaudeLELOUP ainsi qu'a jacques_jean d'avoir pris le temps de le relire et de le corriger.

VIl - Liens

Tutoriel origine sur Tutos-Android
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